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Ejemplos de Resolucion

256 Niveles de intensidad ' 256 Niveles de intensidad ) 256 Niveles de intensidad
160 x 160 pixeles 80 x 80 pixeles 16 x 16 pixeles

16 Nieles de intenidad 8 Niles de intesidad . 2 Niveles de intensidad
160 x 160 pixeles 160 x 160 pixeles 160 x 160 pixeles



Ejemplos de resolucion (2)
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http://www.directindustry.com/prod/faro-europe/3d-laser-scanner-21421-244181.html

Compresion de imagenes
(definiciones)

* S1nl y n2 denotan el tamano de los datos

necesarios para representar la misma
informacion en dos sistemas diferentes sl y
52, definimos la razon de compresion CR de

nl frente a n2 como: .
—_1

CR_
ny

* Se define la redundancia relativa RD como:

|
Ry=1-—
D CR



Compresion de imagenes
(detalles)

* Sinl=n2 =CR=1 = RD =0 (no
hay redundancia de nl respecto a n2)

* Sinl >>n2 =CR >0 = RD —>1
(nl es muy redundante respecto a n2)

* Sinl <<n2 =CR >0 = RD —» -0
(n2 es muy redundante respecto a nl)



T1pos de redundancia

Se distingue tres tipos de redundancia:
* Redundancia en la codificacion

* Redundancia en la representacion espacial
de los pixeles

* Redundancia visual

Al almacenar una imagen se deben eliminar
todos los tipos de redundancia posible.



Redundancia en la codificacion

En una imagen suelen existir niveles de intensidad que son mas
probables que otros porque aparecen mas veces.

La codificacion de tamafio variable es una técnica de compresion
que aprovecha esta circunstancia asignando un codigo mas corto a
los niveles de intensidad mas probables (que aparecen mas veces) y
mas largo a los menos probables (que aparecen menos veces).

Un ejemplo de este tipo de compresion lo define el método de
compresion Huffman.



Redundancia en la codificacion
(huffman)

Codigo 000 | 001 | 010 | O11 | 100 | 101 | 110 | 111

Probabilidad .19 | 555 | 021 | 0°16 | 0°08 | 0°06 | 0°03 | 0°02
de aparicion

Una imagen de 8 niveles de gris se codifica segtn la tabla anterior. Para
calcular el nivel de redundancia de la codificacion de tamafio fijo (que usa
tres bits por pixel y tiene 50x50 pixeles de tamafio) respecto de la que usa
compresion mediante codificacion de tamaio variable se debe calcular la
cantidad de memoria necesaria para cada representacion. Con el codigo
original, para representar la imagen hacen falta:

50x50x3 bits = 7500 bits

Codigo original 000 001 010 011 100 101 110 111

Probabilidad de
aparicion

0’19 | 0’25 | 0’21 | 0’16 | 0°08 | 0°06 | 0°03 | 0°02

Codigo de tamafio

. 1 1 0 11 101 1000 | 1000 | 1001
variable

Con el codigo de tamafio variable se tiene que para cada pixel, en media, se usan:
3x(0°19)+1x(0°25)+3x(0°21)+3x(0’16)+4x(0°08) +5x(0°06)+5x(0°03)+5x(0°02) =
=2’8 bits

Asi, para representar la imagen se necesitarian:

50x50x2°8 = 7000 bits




Redundancia en la representacion

Sin compresion, usando un byte por cada 8 pixeles, los datos de la imagen son:
000, 001, 240, 003, 255, 253, 000 ->  tamafio = 7 bytes
255,255, 255, 131, 255, 255, 224 ->  tamano = 7 bytes

Mientras que la codificacion mediante rachas de estas dos lineas, tomando la
norma de comenzar por blanco, y usando como maximo un byte por racha, queda
como:
15,5,10,15,5 ->  tamafio =5
0, 25, 5,20 ->  tamafio =4



Redundancia visual

La eliminacion de redundancia
visual implica perdida de
informacion y por lo tanto

no es admisible en algunos
Casos.

Se almacena una aproximacion de cada
region de 8x8 que es mas facilmente compresible



Redundancia visual (2)




Algunos formatos

Formato Color Real Paleta Grises Bitonal Compresion Origen Multi-lImagen
Bitmap Sl Sl Sl Sl Run-Length Windows NO
TIFF Sl Sl Sl Sl JPG, LZW, Runs, CCITT4, Estandar SI

CCITT3, PackBits

JFIF Sl NO Sl NO JPEG Estandar NO
JPG2000 Sl NO Sl NO JPEG 2000 Estandar NO
PCX NO Sl NO NO Propia Windows NO
PGM NO NO Sl NO NO Unix NO

GIF NO Si Sl Si LZW Estandar Sl
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