Manual de instalacion y uso del Compilador de Fortran
Instalacién

1°) Clic en el hipervinculo Compilador. Guardar el fichero W n32app. zi p en C:\.
2°) Doble clic en W n32app. zi p para descomprimirlo. Se abre Winzip como aparece en la siguiente figura.

&1 WinZip (Evaluation Version) - WIN3ZAPP34.zip

File Actions Options  Help
Op§ Favarites Add Extract Wiew CheckOut  Wizard
Modified Size | 8
22/06/1995 19:59 4.036 B
25091995 21:12 230,012 3
U Mswinpren, a0 27/09/1995 20:01 590399
Cw3zftn.cnk 08/03/1996 13:50 14,204
Cw3Zepp.cnt 02/04/1996 19,27 13.629
Mod_path, dir 10/04/1996 2:00 21
Scion.exe 03/07/1996 13:35 217.085
T sdbg.exe 09/07/1996 14:43 307.200
D slink.exe 09/07/199 14:45 181,760
D Ftn90. exe 09/07/1996 14:53 1512.443 ¥
< il |
Selected 0 files, O bytes Total 35 Files, 11,126K8 00

Clic en Extract para extraer el contenido del fichero comprimido W N32APP. ZI P. Esta accion crea el directorio W N32APP
en C:\, y dentro de ¢él, el directorio SALFORD. Los ficheros del compilador (ftn90.exe, src.exe, slink.exe...estan en el
directorio SALFORD).

Nota: si desea instalar el compilador en cualquier otro directorio y/o unidad, puede hacerlo, siempre que la ruta para llegar a
los ficheros no contenga caracteres especiales ni el espacio blanco. P. e. el directorio C:\Archivos de programa\Win32app\Plato
no seria valido pues contiene dos espacios.

3°) Mover los dos ficheros SALFLIBC.DLL y FTN90.DLL del directorio C:\WIN32APP al directorio
CAWINDOWS\SYSTEM32.

4°) Comprobar que el compilador esta correctamente instalado mediante la creacion del pequefio programa que se describe a
continuacion.

Pasos para la realizacion de un programa:

1°) Abrir el editor PLATO2 que se encuentra en el directorio C:\WIN32APP\SALFORD\ mediante doble clic en su icono.

2°) Configurarlo para que desde ¢l se puedan localizar los ficheros del compilador:

e Seleccionar Show Products del ment Opti ons de la barra de menus, y completar los tres ultimos
campos de texto con los nombres de los ficheros Ft n90. exe, Src. exe y Sl i nk. exe precedidos por su
path como en la siguiente figura.

e  Pulsar el boton OK. { Products

Fle Edit Froject | Options Window Help Froduct Lacations Manualsl

| |- = i:: EZT;;’[S el o T [ m Flata has detected the following products on your path

Show Products.

Seftings...
Detault libraries... SCC(Salford C/C++)

!
FTN77(Salford FORTRANTYY)
!
FTM90(5 alford FORTRANI0])
!
FTM95(5 alford FORTRAN95])

C:\Win32ann\Salford\Ftn90.exe
SRC[Salford Resource Compiler]
| C:\Win32app\Salford\Src.exe
SLINKE[Salford Linker)
C:\Win32app\Salford\Slink.exe

Defaults | OK I

|FEo e 1o




3°) Crear un programa fuente nuevo seleccionando la opcion New del mena Fi | e. Se tornara el fondo del editor a color
blanco.

4°) Editar el programa fuente: se escribe en la zona blanca. Pruebe a editar el siguiente programa, cuya tarea es escribir la
palabra hola en la pantalla:

& PlatoZ - E:XTrabajoddocenciallnformaticalQlejemplo.f90
File Edit Project Options ‘window Help

Ble|a|2| 22| =] sl Sl s]m e [@8] &7 [Lintomstcsasempi

e

=1
=

PROGEAM =aludo
!Este programa escribe hola en la pantalla
print*, "hola"

END PEOGEAM =asludo

4 >

Prezs F1 far help Line 3, Col 36

Nota: Para Abrir un programa existente se seleccionaria la opcion Qpen del ment Fi | €. Aparece un cuadro de seleccion de
ficheros como el de la siguiente figura en el que se selecciona la ubicacion (unidad y directorio) del fichero que se desea abrir,
y el tipo de fichero (seleccionando la extension).

Seleccion de directorio abriendo carpetas de
subdirectorios (doble clic) hasta encontrar el directorio

Seleccion de unidad

e

Buscar en: 3 Salford

1 Demo
1 Doc
_1ejerplos

Seleccion del

@Mswmprm.f&lﬂ
@pepe.fﬂﬂ
prueba.for
prueba1 far

fichero (doble I|n.m0d
clic) una vez
se ha accedido

a su ubicacion

= 90
Maw3I2prm.mod
Mawin32.mod

[psw32mod fa0

Abrir I
LI Cancelar |
Ansucla |

Filtro de la extension del
fichero. Sélo se listan los
ficheros con esta extension

HNombre de archiva:

IFortran Files (*£*#0r*f80.*ins.* mod)

Archivos de tipo:

I~ Abrir comg/galo lectura

Fichero seleccionado

Cuadro de seleccion de ficheros.

5°) Salvar el fichero programa fuente: El nombre debe tener extension .f 90 (esto indica que es un programa fuente escrito en
Fortran) y no puede contener caracteres especiales ni el caracter espacio blanco. Si se asigna una extension distinta de . f 90 no
podra compilarse o traducirse con este compilador y al tratar de compilar aparecera el mensaje de error ‘No compiler has been
specified’. Cuando se salva el fichero con extension . f 90 se resaltan las palabras reservadas, los comentarios, las constantes
literales etc... en distintos colores, haciendo mas clara su lectura, por ello conviene salvar el fichero lo antes posible, es decir,

desde el comienzo de su edicion.

e  Salvar un fichero por primera vez: seleccionar la opcién Save del menu Fi | e, y aparecerd un cuadro de didlogo
parecido al de la figura anterior donde se selecciona la ubicacion donde se desea salvar y se escribe el nombre que se
quiere dar al archivo, siempre con extension f 90. Por ejemplo puede salvar el programa anterior en el fichero
A:\ sal udo. f 90 o si no tiene disquetera, en cualquier otro directorio y unidad, teniendo en cuenta que el path del
no puede contener ni caracteres especiales ni el caracter espacio blanco.



e  Salvar el programa fuente (save) cada pocos minutos durante la edicion para evitar perder el trabajo realizado si se
va la luz o si se produce un error en el servidor de la red para guardar en disco el fichero con las modificaciones que
se hayan realizado desde la ultima vez que se salvo. Ya no aparecera el cuadro de seleccion de ficheros.

e  Si desea salvar una copia del fichero (con otro nombre y/o en otro destino) se selecciona Save as del menu File.
Aparecera un cuadro de didlogo en el que se especificara la ubicacion del mismo y/o el nuevo nombre.

6°) Compilacion o traduccion: seleccionar la opcion Conpi | e Fi | e del menu Pr oj ect (ver figura siguiente). Si hay
errores de compilacion, aparecera un mensaje de error y se observara la lista de errores en la parte inferior de la pantalla, cada
uno en una linea. Realizar clic en la linea donde se especifica cada error, para llevar el cursor a €l y corregirlo. Salve de nuevo
el fichero y vuelva a compilar.

Mientras haya errores de compilacion o sintaxis, realice una y otra vez estas tres acciones: corregir un error, salvar y compilar.
Cuando ya no haya mas errores, se obtendra como resultado de la compilacién, el programa objeto con el mismo nombre y
ubicacion que el programa fuente, pero con extension . obj .

Convertir instrucciones en comentarios temporalmente y volver ejecutar, ayuda a localizar este tipo de errores, pues acota la
busqueda del error a las instrucciones que no son comentarios.

7°) Enlace: Cuando ya no haya errores de compilacion, se realizara el enlace mediante la opcion Bui |l d Fil e del menu
Pr oj ect (ver Figura siguiente). Mediante esta opcion se creara el fichero del programa ejecutable en lenguaje maquina, con
el mismo nombre y ubicacion que el fichero fuente, pero con extension . exe.

Compilar Cargar y ejecutar

§ Plato2 - C:\Trabajohcosas_diversas\hola.F30

LCompile Fraject
Build Broject

Enlazar

Save A3,
Lloze

Fioject Window
Errar Messages Windaw

. v

Fress F1 for help I Line €, Col 67 |

Realizacion de las fases de compilacion, enlace, carga y ejecucion utilizando el entorno
de programacion Plato.

8% Ejecucion del programa: seleccionar Execut e del ment Proj ect (ver Figura anterior). Se abrird una ventana
automaticamente, y a través de ella se vera la salida del programa y se visualizaran los datos de entrada. En el ejemplo anterior
se escribira en la pantalla la palabra * hol a’ .

9°) Depuracion: si el programa no produce durante su ejecucion los resultados deseados significa que hay errores semanticos
(también llamados errores de ejecucion), y las sentencias o instrucciones que se han escrito no representan correctamente el

algoritmo, aunque la sintaxis utilizada para expresarlas sea correcta.

Enviar resultados intermedios o contenido de variables a la pantalla mediante instrucciones PRINT* para ver si contienen el
valor correcto en cada momento de la ejecucion facilita la bisqueda de este tipo de errores.

Cada vez que se depura un error de ejecucion, habra que volver al paso 4°) hasta que el programa funcione correctamente.



