
Tema 2 – Principios de diseño OO 
 

Ejercicios individuales de entrega obligatoria 
 
Los ejercicios individuales a realizar sobre principios de diseño OO son los siguientes: 
 
1. Casos de uso y diagramas de clases:  

− Al menos un ejercicio de los ejercicios 1 al 4 
− Al menos un ejercicio de los ejercicios 5 al 10 

 
2. Diagramas de interacción:  

− Al menos dos ejercicios, realizando el diagrama de secuencia de uno de ellos 
y el diagrama de colaboración de otro 

 
3. Diagramas de estados: 

− Al menos un ejercicio de los ejercicios 1 ó 2 
− Al menos un ejercicio de los ejercicios 3 al 9 

 
4. Diagramas de actividades:  

− Al menos un ejercicio de los ejercicios 1 al 3 
 
 
Entrega a través del sistema SiCoPata:  
 
Los ejercicios se deben entregar en formato electrónico a través del sistema SiCoPata. 
Dicho sistema se encuentra en la dirección: http://tangow.ii.uam.es/urjcpoo/. Para poder 
subir tus ejercicios, es obligatorio dar previamente una dirección de correo electrónico a 
Estefanía Martín (estefania.martin@urjc.es).  
 
Tal y como se encuentra especificado en las normas de evaluación de la asignatura, 
estas actividades formarán parte de la nota final de la asignatura. 
 
Fechas límite de entrega:  
 
La fecha límite de entrega para subir la solución a todos los ejercicios solicitados será 
el día 25-Marzo-2009 a las 13:00. A partir de este día y esta hora, se realizará un sorteo 
entre las distintas soluciones de los alumnos para asignar los “profesores/evaluadores” 
de vuestras soluciones. A partir del día 26-Marzo-2009 podréis descargar y evaluar las 
soluciones de vuestros compañeros. 
 
Fecha límite de revisión:  
 
La fecha límite para subir las revisiones a las soluciones de vuestros compañeros será 
el día 3 de Abril del 2009 a las 15:00.  
 
Más información: 
− Objetivo y criterios de evaluación: 

http://www.escet.urjc.es/~emartin/poo/FaqsSicopata.pdf 
− Entrega de una solución y confirmación: 

http://www.escet.urjc.es/~emartin/poo/EntregaSicopata.pdf 


