Manejo de Herramientas Informaticas

Practicas Excel - IT

Ejercicio6 — CONTAR.SI

1. Cree una nueva hoja en el fichero del primer ejercicio que se llame notas.

Genere en la primera columna 20 numeros aleatorios entre el 0y el 10.

A continuacién se desea calcular el nimero de suspensos, aprobados, notables, sobresalientes y
matriculas de honor en base a esas diez notas. Calculelos haciendo uso de la funcion CONTAR.SI de
Excel. Esta funcion recibe un rango de valores (en nuestro caso las notas) y la condiciéon que tiene
que cumplir. Para cada celda que esté en el rango especificado, va sumando uno si la nota cumple la
condicion. Por ejemplo, para el caso de los suspensos tendriamos que la férmula a insertar es la
siguiente: CONTAR.SI(A1:A20;"<5,0"). Lo que queremos con esta férmula es contar el numero de
notas de las filas A1 hasta la A20, que estan por debajo de cinco.

4. Una vez que tenemos el nimero de suspensos, aprobados, notables, sobresalientes y matriculas de
honor, vamos a representar de forma gréfica estas notas. Para ello, insertamos un nuevo grafico
(menu Insertar — opcién Grafico). Para crear un gréafico, hay que elegir primero el tipo de grafico y
especificarle qué filas tienen el rango de datos a representar. El primer paso es elegir tipo de grafico
circular (figura 1).

Asistente para graficos - paso 1 de 4: tipo de grafico
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Figura 1. Eleccion del tipo de grafico que se quiere crear

En el paso 2, hay que indicarle donde estan los datos (figura 2). Aqui debemos seleccionar las dos
filas donde tenemos calculados el niumero de suspensos, aprobados, notables, sobresalientes y

matriculas de honor.

El siguiente paso nos pide el titulo del grafico (‘Notas aleatorias’) y nos permite configurar la posicion
de la leyenda (lo ponemos a la izquierda, aunque se recomienda comprobar qué hace cada una de
las opciones), y en los rétulos de datos le pedimos que nos muestre el porcentaje de cada una de las
categorias (ver figura 3).
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Asistente para graficos - paso 2 de 4: datos de origen
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Figura 2. Rango de datos origen

Contenida dl rétul
[ Mombre de la seris

Notas Aletaorias
[ ombre de la categaria

[ walor =
[#] porecentaje FROBADD: @
iano de g ourbuja EOTAOLE, 1%

O SOBRESALIENTE

R ok -
Sgparador | 8 SUSPENSO
10%

[ clave de leyenda
Mastrar lineas guia

3]

[ Cancelar ] [ <« Atrés ][S\gu\ent&)l [ Einalizar J

Figura 3. Titulo, leyenda y rétulos de datos

En el ultimo paso, se nos pide dénde colocar el grafico: como un objeto dentro de la hoja actual o en
una nueva hoja. Seleccionamos la opcion “En una hoja nueva’” que se llamara
“GraficoNotasAleatorias”. Repetimos la operacién y lo insertamos como un objeto dentro de la hoja

de datos. Os tendra que quedar algo parecido a lo que se muestra en la figura 4.
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Figura 4. Hoja Excel a crear



